
Scratchによる
主権者教育
ゲームの開発

令和７年度「地域貢献学術研究助成金」成果発表

〔研究統括〕内田保雄（宮崎産業経営大学経営学部教授）
〔研究分担〕小野創太（宮崎産業経営大学法学部講師）
〔研究分担〕藤本将人（宮崎大学教育学部准教授）
〔研究協力〕鵬翔中学校 社会科

http://localhost/


目次

• 研究の概要
• 試作ゲームの概要
• 試作副読本の概要
• 授業実践

• まとめ



研究の概要
課題指定型研究
①課題研究（指定型）
（４）小・中学校で活用する主権者教育
用副教材の作成についての研究

※ゲーム内イラストの例



選挙啓発（主権者教育）のためのデ
ジタル・ゲーム教材の開発

【研究の目的】

　本研究は小学校高学年および中学生を
対象として、ビジュアル言語Scratchを用いて
自ら学ぶことができる主権者教育ゲームの開
発を目的とする。

※本年度は対象を中学生とした。

【開発方針】

• Scratch言語を採用することにより場所や
時間にとらわれない学習を可能とする。

• クイズ形式を基本としつつ、学校現場での
ペアワークやグループワークにも対応できる
構成とする。

• 複数のゲームを開発し、興味や関心の傾
向を探る。





選挙啓発（主権者教育）ゲー
ムシリーズ一覧

試作したゲームは、クイズの
内容は同一としたが、必要
に応じて差し替え（カスタマ
イズ）が可能な設計として
いる。
ゲームごとに学習者を飽き
させない工夫や学習の深
化ににつながる仕組みを組
み込んでいる。
利用人数（一人または複
数人）に合わせてゲームを
選択できる。

タイトル サブタイトル ゲーム種別 プレイヤー人数

せんきょ学習ゲーム ～無限すごろく～ スゴロク 2人

せんきょガチャ！ ～未来を選ぶカプセル～ カプセルトイ ２人

未来をつかめ！ ～投票キャッチャ～ クレーンゲーム １人

投票クエスト ～未来の鍵を探せ！～ 横スクロールゲーム １人

せんきょビンゴ ～未来にリーチ！～ ビンゴゲーム 複数人



せんきょ学習ゲー
ム ～無限すごろ
く～
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せんきょガチャ！　
～未来を選ぶカ
プセル～
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未来をつかめ！　
～投票キャッチャ
～
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投票クエスト　～
未来の鍵を探
せ！～
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せんきょビンゴ ～
未来にリーチ～
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ゲームの最新版の
Webサイト

https://scratch.mit.edu/users/StartingLi
ne/

※Scratchのサイトで「StartingLine」と検索して
ください。★印のついたプロジェクトが最新版です。
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試作副読本の
概要
PDF形式でWebサイト上に掲載



選挙啓発（主権者教育）ゲームシ
リーズ 操作説明書〕

主権者教育（選挙啓発）ゲームシリーズ共
通副教材

操作説明書（例）
せんきょ学習ゲーム ～無限すごろく～



授業実践

1. 対象
鵬翔中学校3年生（2クラス）

2. 日時（各1時限）
・令和7年12月?日
・令和8年1月7日

3. 概要
　操作説明書を配布し、生徒は各自で端末を
使用し、各ゲームのサイトにアクセスしてゲーム
を体験してもらった。

4. アンケート
　事後に簡単な、無記名式のアンケートを実
施した。



まとめ
成果と今後の課題



成果
• 選挙啓発（主権者教育）に資するゲームを5種類試作した。Scratchの

Webサイトで公開することにより、誰でも利用可能なコンテンツとして実装し
た。

• 共通副読本およびゲームごとの操作説明書を作成した。

• 授業実践を行い、試作ゲームの評価を得た。



今後の課題（展開）
• 今後の課題としては、授業実践時のアンケートで得られた評価を参考にして

ゲームをリファインすることにより、授業や家庭で手軽に利用できる教材として
の完成度を高めることが求められる。

• 今後の展開としては、小学生向けの教材として改製することが考えられる。
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